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RESUMO

O presente trabalho trata da forma que estdo sendo implantados os recursos tecnologicos de
informacao, disponiveis nas escolas publicas, especificamente nas aulas da disciplina de Geografia
no ensino médio, de 1° a 3° ano, no municipio de Ipaussu — SP, e discute como estas tecnologias
podem auxiliar a aprendizagem dos alunos, assim também como no desenvolvimento do trabalho
pedagogico de professores e desta forma avaliar a capacidade de desenvolver novas habilidades,
surgindo assim competéncias quanto aos conhecimentos envolvidos a tematica do ensino de
Geografia, tais como, conceitos de cartografia, uso de softwares como Google Earth, Kstars,
Sunclock, Kalzium, Gperiodic, entre outros, possibilitando assim estabelecer o arcabou¢o necessario
para complementacéo das atividades da area de atuacao, no cotidiano escolar.

Palavras-chave: Ensino médio, Geografia, Novas Tecnologias, Recurso didatico.

ABSTRACT

The present work deals with the form that they are being implanted the technological resources of
information, available in the public schools, specifically in the lessons of disciplines of Geography in
average education, 1° 3° year, in the city of Ipaussu - SP, and argues as these technologies can assist
the learning of the pupils, thus also as in the development of the pedagogical work of professors and
in such a way evaluate the capacity to develop new abilities, thus appearing abilities how much to the
involved knowledge the thematic one of | teach of Geography, such as, concepts of cartography, use
of softwares as Google Earth, Kstars, Sunclock, Kalzium, Gperiodic, among others, thus making
possible to establish arcabouco necessary for complementation of the activities of the performance
area, in the daily pertaining to school.
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INTRODUCAO
Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) apresentam propostas
curriculares para o ensino fundamental e médio, destacando como proposta a
utiizacdo de tecnologias que auxiliem os alunos no aprendizado e no
desenvolvimento de novas habilidades e competéncias. Para a disciplina de
Geografia, destaca a utilizacado de imagens de diferentes linguagens como forma de
expressar 0s conceitos geograficos, localizacdo da espacializacdo e a leitura das

paisagens e de seus movimentos. (BRASIL, 1999).
Desta forma, nos Ultimos tempos, os alunos vém sendo incentivados a

conhecerem a cartografia na forma informatizada, possibilitando a leitura e a
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construcdo de novas habilidades na percepcdo do espaco geografico, conforme
consta no Programa Nacional do Livro Didatico, levando o aluno compreender a
distribuicdo espacial e a relacdo sociedade e natureza, e assim desenvolvendo no
cotidiano, habilidades para interpretar o espaco Geogréfico. (BRASIL, 2001).

Para Moran (1998), a instalacdo de computadores nas escolas deve
incentivar os professores a aprimorar seus conhecimentos sobre a tecnologia para
gue possam motivar seus alunos na aprendizagem e assim fazer com que as aulas
Nao sejam apenas expositivas e sim mais atrativas aos alunos.

Segundo Moran (1998), os computadores trazem agregados inumeros
recursos e programas que auxilia o trabalho educacional. E o caso do software
educativo, que é um programa que reune diferentes tipos de linguagens de arte e
comunicacao - textos, imagens, sons, animacdes, videos que se complementam
para transmitir informacdes — sendo, por isso, chamado de multimidia.

Desde que foram implantados computadores nas escolas brasileiras o
desenvolvimento dos alunos vem melhorando muito em relagdo aos anos anteriores
a este projeto, como vivemos num mundo cada vez mais globalizado e sedento por
novas tecnologias, podemos observar que a cada dia que passa o mercado de
trabalho visa os candidatos mais instruidos e capacitados para exercerem uma
determinada atividade profissional em suas empresas. (BRASIL, 2009).

Kenski (2003) afirma que muitas mudangas ocorreram na escola, com a
chegada das tecnologias, principalmente, com as percepc¢des dos professores sobre
o desafio que a tecnologia propde no processo educacional. Nao basta ter
equipamento tecnoldgico de ultima geracdo para que consiga um melhor ensino, é

preciso que haja mudancgas na organizagéo da escola.

N&o basta fornecer aos professores o0 simples conhecimento
instrucional e breve de como operar com 0S NOVOS equipamentos
para que se possam ter condices suficientes para fazer do novo
meio um precioso auxiliar na tarefa de transformar, a escola. Fica
evidente também que pela complexidade do meio tecnolégico, as
atividades de treinamento e a aproximacdo entre docentes e
tecnologia devem realizadas o quanto antes. O inicio desse
processo, de preferéncia, deve ocorrer nas licenciaturas e nos curso
de pedagogia (2003:80).

Segundo Santos (1996), as novas tecnologias estdo sempre em evolucao,
0s meios de informacdo avangcam numa velocidade assustadora, cotidianamente as
familias de objetos vao sendo substituidos, desta forma atuando em quase todo o
globo, como meio técnico cientifico informacional, fazendo assim, com que a
educacao brasileira se adaptasse a estas novas tecnologias em todas as areas do

conhecimento.
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Por outro lado, nos deparamos cotidianamente com problemas que
distanciam as criancas do verdadeiro saber, o Jornalista Miguel Valdivia, em
publicacdo especial para a Saude na Internet, relata que as criangas quando voltam
da escola mal deixam sua mochila no chédo vao diretamente para frente da televisao,
nao enxergando os outros detalhes ao seu redor, seus pais como estdo sempre
muito atarefados e com pressa, também ndo acham espac¢o em seu cotidiano para
dar aos seus filhos a atengcdo adequada, prejudicando ainda mais 0 comportamento
diario de seus filhos. (VALDIVIA, 2009)

Como consta nas diretrizes do Projeto Acessa Escola do Governo do Estado
de Sao Paulo, a Fundacdo para o Desenvolvimento da Educacédo, em Parceria com
a secretaria de gestéo publica, assim garantindo o funcionamento de laboratérios de
informatica em todas as escolas publicas estaduais de ensino médio. Os
computadores de forma geral contam com estagiarios que ficam responsaveis de
auxiliar os professores, funcionarios e a comunidade quanto ao uso dos
computadores. (SAO PAULO, 2009).

A infra-estrutura do programa é de responsabilidade da fundacdo para o
desenvolvimento da educacdo e com a ajuda de universitarios que sdo orientados
pelas diretorias regionais de ensino. (SAO PAULO, 2009).

Atualmente, tal projeto envolve cerca de 600 salas de informatica, e estao
sendo preparadas mais de 4.300 novas salas para serem entregues provalmente ate
maio de 2010. (SAO PAULO, 2009).

O Estado de S&o Paulo recrutou em 2008, alunos do ensino médio para
atuarem como monitores nos laboratérios das escolas estaduais Sado Paulo para
atenderem os alunos dos respectivos ensinos fundamental e médio, processo este
gue estd em aplicacdo atualmente nas escolas estaduais de Sao Paulo. Quatro mil
estagiarios foram contratados para o projeto, que custou, em 2008, aos cofres
estaduais R$ 340,00 /més por estagiario. (CASTRO, 2009).

Com a iniciativa, a Secretaria da Educacao do Estado de Sao Paulo adicionou
a instrucdo dos alunos, novas tecnologias em todas as areas do conhecimento,
conforme afirmou, em 2008, a Secretaria da Educacdo, Maria Helena Guimaraes de
Castro, onde através do Programa Nacional de Informética na Educacédo, Proinfo,
criado em 1997, as escolas publicas foram equipadas com laboratorios de
informatica para melhor aproveitamento pedagogico em todas as éareas do
conhecimento, segundo as diretrizes abordadas no site do Ministério da Educacao
1997, detalham como foco principal no programa, introduzir as tecnologias de
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informac&o no cotidiano escolar nos ensinos fundamental e médio. (CASTRO,
2009).

A Internet é atualmente uma grande fonte de conhecimentos e pesquisa no
ensino de Geografia, podendo nos auxiliar quando de fonte segura temas
geomorfoldgicos, climaticos, escalas cartogréaficas, coordenadas geograficas, enfim,
os alunos tém outra visdo sobre as multiplicidades das abordagens geogréficas
guando sdo submetidos a aulas de Geografia nos laboratérios de informéatica, se
abre uma nova concep¢do quanto aos conteudos abordados em sala de aula,
prendendo o aluno as novidades tecnoldgicas tornando os temas abordados muito

mais interessantes e de facil entendimento. (JUNIOR; et. al, p. 01, 2003).

Os softwares de Geografia disponiveis no mercado sao interessantes
guanto ao grau de realidade dos assuntos discutidos, imagens de satélites de um
determinado fenébmeno geografico como, por exemplo, furacdes, ciclones, tornados,
dentre outros podem incentivar os alunos a querer saber sempre mais sobre o tema
dirigido, alem de trazer para a sala de aula a realidade de uma forma que no
convencional quadro negro ndo seria o bastante. Convém ressaltar que o
computador ndo substitui o professor, apenas o0 auxilia a construir nos alunos o0s
conhecimentos necessarios para completar o ensino da disciplina de Geografia.
(JUNIOR. et. al, 2003).

O uso de software educativo, como por exemplo: Google Earth, Kstars,
Sunclock, Kalzium, Gperiodic, podem ser de grande valia para o ensino porque
permitem trabalhar com uma grande quantidade de informacoes.

De acordo com Moran (1998), um unico CD-Rom pode conter varios textos,
fotografias, sons, graficos, mapas, videos; alguns reunem informacdes
correspondentes a varios livros ou até mesmo enciclopédias inteiras.

Segundo Moran (1998) as formas de utilizacdo do software educativo
devem ser definidas em funcdo dos objetivos pedagdgicos e nao contrario as
atividades propostas, devem apresentar situacdes apropriadas para serem
trabalhadas e levar em conta as etapas cognitivas do aluno. O uso desta ferramenta
deve ser compreendido pelos professores como mais um recurso para realizar e/ou
complementar a construcéo de conceitos através de uma abordagem ludica.

Os PCNs afirmam que a utilizacdo de um software ndo é por si s@, condi¢ao
suficiente para garantir a aprendizagem dos conteddos escolares. O professor deve
exercer um papel importante, instigando a curiosidade e o desejo de aprender,
solicitando relacbdes, comentando, dando informacdes, criando novos problemas.
(BRASIL, 1999).
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Para Moran (1998) inserir-se na sociedade da informacédo n&do quer dizer
apenas ter acesso a tecnologia de informacdo e comunicacdo (TIC), mas
principalmente saber utilizar essa tecnologia para a busca e a selecdo de
informagdes que permita a cada pessoa resolver os problemas do seu cotidiano.

Ao mesmo tempo, o professor € um eterno aprendiz, que realiza uma leitura
e uma reflexdo sobre sua propria pratica, procurando constantemente aperfeicoar
sua pratica, o seu conhecimento. Sua atitude transforma-se em um modelo para o
aluno, uma vez que "vivéncia e compartilha com os alunos a metodologia que esta
preconizando”. (VALENTE, 1999, p.19).

Sendo assim, o objetivo principal deste trabalho foi verificar como estdo sendo
aplicadas as novas tecnologias ofertadas pelo sistema de ensino da rede estadual
em conjunto com ministério da educacao, em especial, os laboratérios de informatica
desde que foram implantados, para levar aos alunos da rede estadual a inclusao
digital.

Foi importante analisar com que frequéncia os alunos de Geografia utilizam o
laboratorio de informatica da escola, para proporcionar assim, maior
desenvolvimento quanto aos conhecimentos da disciplina, como, por exemplo: as
nocdes cartograficas de localizacdo, mapas tematicos, imagens de satélites e mapas
conceituais associados a Geografia, e como estavam sendo disponibilizados estes
recursos aos alunos, saber se estas tecnologias foram utilizadas, como pratica
pedagogica em conjunto, a escola, coordenacdo e professores em especial, no

ensino da disciplina de Geografia.

MATERIAL E METODOS

Para a avaliacao, foi elaborado e aplicado um questionario objetivo com 16
questdes aos professores baseado em Silva (2009) e outro questionario com 20
guestdes aos alunos inspirado em Setubal (2009) do Ensino Médio do 1° ao 3° ano
de uma das Escolas Estaduais localizada no municipio de Ipaussu (Latitude: 23°03°
Sul Longitude: 49°39° Oeste).

Foram avaliados 44 alunos do ensino médio, sendo, 19 alunos do 1 B, no
periodo diurno e 25 alunos do 2 C, no periodo noturno, todos entre 16 a 18 anos de
idade.

O principal foco esta direcionado ao uso de novas tecnologias aplicadas ao
ensino de Geografia, tanto em relacao a atuacédo do professor e da escola para com
0s alunos, quanto as aulas praticas com uso do laboratério de informética para o

desenvolvimento nesta disciplina.
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Os dados recolhidos foram calculados e tabulados segundo critérios utilizados
no Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica tendo seu resultado demonstrado

em forma de tabelas e graficos. (BRASIL, 2009) afirmam que:

Ao receber os questionarios, procede a verificacdo do seu
preenchimento e do nivel de qualidade, utilizando o Manual de
Orientacdo e Verificagdo, digitando-0os, nos casos dos
guestionarios, ou passando pelo médulo de critica do sistema da
apuracdo. Na Geréncia, as informacdes sofrem um processo de
critica e analise final. (IBRASIL, 2009, p. 01).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nos questionarios aplicados em uma das escolas, Estaduais do
municipio de Ipaussu, (Latitude: 23°03° Sul Longitude: 49°39° Oeste) onde foram
avaliados 44 alunos do ensino médio, sendo, 19 alunos do 1 B, no periodo diurno e
25 alunos do 2 C, no periodo noturno, todos entre 16 a 18 anos de idade, contendo
47% do sexo masculino e 52% do sexo feminino, como mostram a Figura 1, e outro
questionario avaliativo, aplicado a um professor da mesma escola, dados
encontrados na tabela 1.

Os resultados demonstraram que a relacdo professor-aluno é muito
importante, posto isto, o professor que ministra suas aulas sem a aplicacdo dos
novos recursos tecnolégicos restringe suas aulas a forma tradicional de ensinar, a
Geografia, sem inovar e fazer com que os alunos ndo sejam sujeitos a construcao

de novas habilidades e competéncias na sua formacdo como cidadao critico.

SEXO MEDIA DE IDADE

0 18ANOS
41% 8 MASCULINO | a
15ANOS
539! B FEMININO ANOS
i 0 16ANOS

ALUNOS POR TURNO E SERIE

30

20

10 QUANT! @ DIURNO 1B
@ NOTURNO 2C

0

NOTURNO 2C
DIURNO 1B

FIGURA 1 — Graficos elaborados com base nas questBes extraidas do questionario aplicado aos
alunos de uma das Escolas Estaduais, localizada no municipio de Ipaussu —Sao Paulo.

Com base na Tabela 01, pode-se constatar que a aceitacdo das novas
tecnologias disponiveis ao ensino, dado o exemplo referente ao laboratorio de

informatica, nos leva contatar que o professor que possui mais tempo em atuacao
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demoram um pouco mais para se adaptar a estas novas tecnologias, atrasando
ainda mais seu crescimento profissional.

Mesmo com todas essas dificuldades os professores necessitam adaptar-se a
estas tecnologias, pois, € extremamente importante para alunos da rede publica que
terem acesso a um laboratorio de informatica de forma que, os conhecimentos
aplicados em sala de aula reflitam no ambito do estudo informatizado, abrindo a
possibilidade dos alunos que n&do tém acesso a um computador, recebam pelo
menos as primeiras nocdes bésicas de informatica, correlacionando com as
disciplinas do curriculo principalmente na disciplina de Geografia onde serdo
analisadas, imagens de satélite e demais discussodes fisicas e sociais.

TABELA. 01 —Questionario aplicado ao professor titular de Geografia no ensino médio em uma das
Escolas Estaduais, localizada no municipio de Ipaussu — Sao Paulo.

Questionario Respostas
01
Idade 41
02 Ha quanto tempo concluiu a
graduacéo: Mais de 15 anos.
03 Tempo de experiéncia no magistério: 16
04 Formacdao profissional (titulacéo): Graduado
05 Area em que atua: Ensino médio
06 Local de trabalho em que atua: Rede publica
07 Na graduacéo recebeu capacitacdo
/ aula de informatica: Nao
08 Como se considera em relagdo a
informética: Usuario médio
09
Conhece algum software Google earth
10 Utiliza o laboratério de informética
de sua escola para ministrar suas
aulas ou outros fins: Sim
11 Digitar provas e trabalhos, realizar
pesquisas e atividades didaticas
Com qual finalidade: com os alunos.
12 Se nao utliza (ou) o laboratorio,
gual motivo:
13 Que tipo de atividade desenvolve
com seus alunos no laboratério de
informatica: Complementos ou pesquisas
14 E possivel verificar se houve
melhora por parte dos alunos com a
utilizacdo do laboratério, em que
sentido: Aprendizado
15 Quando fez a ultima atualizacdo em
informatica: Ago/09
16 Quem o motivou a esse tipo de
capacitacdo? Coordenadora pedagdégica

Conforme os dados obtidos nos questionarios aplicados aos alunos de uma
das Escolas Estaduais, localizada no municipio de Ipaussu, é claramente percebido

que ndo ha incentivo da escola para que os alunos usem o laboratério de informatica
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como € descrito na Figura 1. Por outro lado, também €& constatado que o uso do
laboratorio € quase que nulo, dados representados pela Figura 2- 2A e 2B.

Apods a andlise dos dados da Figura 02 — 2E, pode ser comprovado que 64%
dos alunos avaliados atestam que as experiéncias realizadas no laboratério de
informatica quando utilizado, ndo condiz com a realidade apresentada na Tabela 01,
quando se refere ao ensino da Geografia em laboratorios de informatica,
contradizendo e afirmando que os contetdos focados em laboratério ndo condizem
com a realidade ensinada em sala de aula, assim, € constatado na Figura 2- 2E, que
nas poucas vezes que se utilizou o laboratério de informatica, a resposta do

professor quanto ao conhecimento obteve resultados negativos.

HA INCENTIVO AO USO DE COMPUTADOR EM QUE MATERIAL VOCE USA PARA ESTUDAR
SUA ESCOLA? 2B GEOGRAFIA?

2A

22%
m ) Computador
O a)Sim 1 P O d)Atlas Geograficos
B b)Nao | O c) Apostila,
m b) Notas de Aula

0 10 20 30 40 50 @ a) Livro texto,
ALUNOS
78%
COMA UTILIZAQAO DO LABORATORIO A QUANTAS VEZES VOCE ULTILIZA O LABORATORIO
MATE%@ FICOU MAIS INTERESSANTE? DE INFORMATICA NA DISCIPLINA DE GEOGRAFIA
0
4% 2C
0 d) Mais de duas vezes por
—~ bimestre
| Nao 1 O c) Duas vezes por
s Muito bimestre
OAs wezes | B b) Uma vez por Bimestre,
O Pouco ‘ ‘ ‘

m Depende da matéria 0 10 20 30 40 |@ a) Nenhuma,

49% 2D ALUNOS

AS EXPERIENCIAS REALIZADAS NO LABORATORIO
DE INFORMATICA NA DISCIPLINA DE GEOGRAFIA
REVELAM QUE

2E

0% @ a) Apenas ajudam
entender o que foi visto
emsala de aula

| b) Nao se relacionam ao
que foi visto emsala de
aula

SAL ‘ O c) Estdo relacionadas ao
seu dia-a-dia.

FIGURA 2. Graficos elaborados com base nas questfes extraidas do questionario aplicado aos
alunos de uma das Escolas Estaduais, localizada no municipio de Ipaussu —Séo Paulo.

As responsabilidades de fiscalizagdo do uso destas novas tecnologias

aplicadas ao ensino deveriam ser totalmente da sociedade, avaliando e
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acompanhando sempre o progresso de seus filhos no ambiente escolar, dados da
Figura 3- 3A, demonstra o contrario.

Os professores que atuam no ensino brasileiro tém que ser dinamicos e
audazes, proporcionando a constru¢cado do conhecimento ao aluno e nao se restringir
a utilizar como método de ensino, a Geografia com base tradicional, decorativa e
enfadonha, ja ultrapassada.

O ensino tem que acompanhar o avango destas tecnologias, usar somente a
palavra e o quadro negro, atualmente, ndo condiz mais com as metodologias
aplicadas ao ensino de Geografia, caso contrario o professor se abstém tdo somente
a Geografia ditatoria, tradicional e arcaica, como mostram os dados obtidos na
Figura, 3 — 3B.

A internet é uma ferramenta global, um recurso que interliga todo o globo em
redes mundial de computadores, proporcionando que a cada vez mais, os alunos
gue possam se apropriar destes recursos e estejam sempre ligados aos dados e
informagdes que se interligam por todo o planeta.

Sabemos que a maior parte dos alunos da rede publica de ensino ndo
possuem computadores e internet em sua casa, desta forma como pode-se
comprovar na Figura 3-3C e 3D, o conhecimento de novas tecnologias fica restrito
apenas a uma pequena gama de pessoas, que podem utilizar em seu cotidiano os
recursos tecnoldgicos que nao séo incentivados em algumas das escolas publicas,

salvo que, os programas do governo federal defendem esta préatica.

[ VOCE OU SEUS PAIS SE PREOCUPAM SE NA B QUE RECURSOS SAO COMUMENTES ]
ESCOLA OS COMPUTADORES ESTAO UTILIZADOS EM SALA DE AULA? MARQUE
FUNCIONANDO?
2R QUANTAS ALTERNATIVAS FOREM
RA NECESSARIAS:

19% ma)A Palavae o

4% quadro

27% @a) Sim
® b) Nzo -] b)_ Retroprojetor ou

69% O c) N&do Faz Diferencal| [21% 60% slides
O c) Exibe (filmes,
documentérios,
demonstracées,

DE QUE LOCAIS VOCE ACESSA A VOCE ACESSA COM FREQUENCIA A
INTERNET?
INTERNET?
20
8% 0% . 0O a) Escola
0O c)Lanhouse ® Nzo
42% 0 d) Vizinho

FIGURA 3. Gréficos elaborados com base nas questfes extraidas do questionario aplicado aos
alunos de uma das Escolas Estaduais, localizada no municipio de Ipaussu —Séo Paulo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se neste trabalho que os dados apresentados tanto nas tabelas como
nos graficos, demonstraram um resultado assustador no que diz respeito as aulas
de Geografia, contradizendo o que muitos educadores véem afirmando quanto as
metodologias aplicadas ao ensino da Geografia contemporanea. A Escola Estadual
pesquisada € a Unica a oferecer o Ensino Médio regular na cidade de Ipaussu, com
boa estrutura fisica e materiais, o que deveria facilitar o aprendizado em todas as
disciplinas do curriculo.

A escola € dotada de alguns recursos tecnologicos basicos para que 0s
professores usufruam de sua criatividade e possam aperfeicoar e dinamizar suas
aulas, sendo estes, retro projetores sala de video e laboratério de informatica,
biblioteca dentre outros.

Como o principal foco deste trabalho estava direcionado ao uso de novas
tecnologias aplicadas ao ensino de Geografia, tanto em relacdo a atuacdo do
professor e da escola para com o0s alunos, quanto as aulas praticas com uso do
laboratério de informatica para o desenvolvimento nesta disciplina, foram omitidos
estes outros recursos, para nao fugir do foco principal.

Foi constado que a forma de se ensinar a Geografia ndo mudou muito ou se
diferenciou da Geografia francesa tradicional que adotamos em nosso pais, onde,
Lacoste (1988), relata em seu livro, que a Geografia serve antes de mais nada para
se fazer a guerra, que existiam duas Geografias: a Geografia dos estados maiores e
a Geografia dos professores, sendo que segunda delas era ditatéria enfadonha, pelo
menos, no que diz respeito a avaliagdo que foi realizada nesta escola.

Pode-se concluir que os professores tém o papel como profissionais da rede
publica de ensino, devem, estar sempre replanejando a sua maneira de ensinar a
Geografia, também é importante que como um educador que detém um vasto
conhecimento, os aplique de maneira que interesse aos alunos estudar a disciplina,
sendo que, aplicada de forma tradicional gera um grande desinteresse por parte dos
alunos, como mostra a Figura 2- 2C, 2E. A importancia que a Geografia tem por sua
vez, e de estar correlacionada com todas as outras disciplinas do circuito escolar e
fazer com que junto com as outras disciplinas do curriculo, os alunos venham a
adquirir conhecimentos basicos para atuarem na sociedade como cidadaos criticos e
participativos, e ndo somente concordando com tudo que Ihe é imposto.

O professor, que possui prontamente algumas décadas de cargo e uma gama
respeitosa de conhecimentos, elabore um cronograma onde terA como meta
principal a sua formagé&o continuada, participando de cursos especializados na area,

como por exemplo, a cartografia digital, sensoreamento remoto etc, assim, nao
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sendo incluido na lista dos professores que ndo se importam com o crescimento
pessoal dos alunos como cidadao e por conseqiiéncia do futuro do pais.

Torna-se evidente que desde que quando assume-se 0 compromisso de
sermos professores sempre nos depararemos com problemas em nossa vida
pedagogica, mas, como educadores devemos nos ater a priorizar nosso dom de
lecionar fazendo a diferenca no cotidiano de nossos alunos.

Os dados comprovam que a metodologia utilizada no trabalho docente tem de
ser analisada e repensada, diferenciando as novas formas de fazer com que 0s
alunos construam conhecimentos e ndo apenas digiram os conteudos aplicados de
forma tradicional.

Foi comprovado que ndo ha incentivo da escola, segundo os dados obtidos
no questionéario manuscrito pelos alunos, sendo assim, € preciso rever alguns
conceitos pedagdgicos que estdo sendo aplicados nesta disciplina, e incentivar
mais, tanto os alunos, quanto ao quadro de professores, com relacdo ao uso destes
recursos tecnolégicos que poderdo ajudar a inovar em sala de aula o aprendizado,
nao somente da disciplina de Geografia, mas em todas as outras disciplinas do
curriculo escolar.
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